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RESUMEN 

 

El proyecto consistió en la creación de un cómic interactivo. El cómic cuenta con un total de 18 

páginas. El proyecto está formado por diferentes videos armados en grupos por cada hoja, 

visualmente igual que una historieta. La parte interactiva consistió en que el cómic fuera en formato 

para web, es decir HTML5. El que el proyecto fuera interactivo y estuviera en web permite que el 

espectador no fuera solo espectador, sino que se convirtiera en usuario. Lo interactivo consiste en dar 

clics para reproducir las viñetas del comic. La historia trata sobre la nación de One State donde no 

existe libertad, rige como líder incuestionable un ente indefinido conocido como el Benefactor sin 

embargo el sistema será puesto a prueba cuando D-503, un científico admirado se obsesiona con I-

330, una rebelde del mundo exterior, y su alianza permitirá el estallido de la revolución.   

 

Palabras claves: arte conceptual, adaptación, pintura digital, comic interactivo, interactividad, cómic 
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ABSTRACT 

 

The project consisted of the creation of an interactive comic. The comic has a total of 18 pages. The 

project consists of different videos put together in groups for each sheet, visually just like a comic 

book. The interactive part consisted of the comic being in web format, that is, HTML5. The fact that 

the project was interactive and is on the web allows the viewer to not only be a spectator, but to 

become a user. What is interactive is to click to reproduce the comic panels. The story is about the 

One State nation where there is no freedom. An undefined entity known as the Benefactor governs as 

the unquestionable leader. However, the system will be put to the test when D-503, an admired 

scientist, becomes obsessed with I-330, a rebel from the outside world, and their alliance will allow 

the outbreak of the revolution. 

 

Keywords: concept art, adaptation, digital painting, motion comic, interactivity, comic 
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